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Choisis I'ordre dans lequel
tu veux découvrir
les 7 refuges cachés, @/ a

Ensuite repére-toi sur ce plan
pour les trouver.

faire connaissance avec |'étre vivant caché
I'aider dans sa stratégie
compléter les phrases du jeu au dos de ce plan les étapes du sentier du géant

les steles géologiques
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A la découverte
des refuges secrets

Joue avec moi et je te révéle d'autres secrets.

A nrmo_cm _,m?mm. un étre vivant raconte sa vie.
Découvre son histoire et compléte le texte a trous
ci-dessous.

Par exemple pour le refuge n°1 sur le plan, compléte
la phrase n°1 du jeu.

Pour t'aider, dans chaque refuge, lis la stratégie mise
en place par I'étre vivant.
Cela t'aidera a trouver la réponse correcte.
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Tu es désormais détenteur du code.

Dirige-toi vers le batiment d'accueil et cherche le coffre que j'ai caché.
Utilise le code pour I'ouvrir. Une surprise t'attend a l'intérieur.

Pour permettre a chacun d’en profiter merci de n’en prendre qu’une seule.
Et n'oublie pas de mélanger le code une fois le coffre refermé.

A chaque saison, je change son contenu. N'hésites pas a revenir.
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