
Choisis l’ordre dans lequel 
tu veux découvrir 
les 7 refuges cachés, 
Ensuite repère-toi sur ce plan 
pour les trouver.  
Dans chaque refuge, tu as 3 défi s à relever : 
• faire connaissance avec l’être vivant caché 
• l’aider dans sa stratégie 
• compléter les phrases du jeu au dos de ce plan
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À
 la découverte 

des refuges secrets

 Elle ....................................... les insectes pour se reproduire. 
 Il utilise ses ....................................... pour éjecter ses concurrents. 
 Son vol devient ....................................... lorsqu’il fait très chaud.
 Son ....................................... se confond avec la végétation. 
  Il utilise son excellente ....................................... pour fuir
et se protéger des dangers. 
  Elle reste en ....................................... attendant patiem

m
ent les 

m
eilleures conditions pour apparaître.

  Il s’est réfugié à l’intérieur des ....................................... 
pour se protéger des agresseurs.

 

U
ne fois tous les refuges visités, toutes les phrases 

com
plétées, place chaque m

ot dans la grille en fonction 
du num

éro du refuge. 
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D
irige-toi vers le bâtim

ent d’accueil et cherche le coffre que j’ai caché. 
U

tilise le code pour l’ouvrir. U
ne surprise t’attend à l’intérieur. 

Pour perm
ettre à chacun d’en profi ter m

erci de n’en prendre qu’une seule. 
Et n’oublie pas de m

élanger le code une fois le coffre referm
é. 

A chaque saison, je change son contenu. N
’hésites pas à revenir.
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Joue avec m
oi et je te révèle d’autres secrets.

À
 chaque refuge, un être vivant raconte sa vie. 

D
écouvre son histoire et com

plète le texte à trous 
ci-dessous. 
Par exem

p
le p

our le refug
e n°1 sur le p

lan, com
p

lète 
la p

hrase n°1 d
u jeu. 

Pour t’aider, dans chaque refuge, lis la stratégie m
ise 

en place par l’être vivant. 
Cela t’aidera à trouver la réponse correcte. 

Inscris la lettre 
correspondante 
à la couleur des cases 
et note le chiffre associé 
à cette lettre.
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