
Dans chaque refuge, relève 3 défis :
• �faire connaissance avec l’être vivant 

caché 
• l’aider dans sa stratégie 
• �chercher si un des fragments d’image 

appartient à ce refuge. 

à la recherche des 

refuges cachés !

Cette boucle t’emmène 
à la découverte de  
7  refuges cachés. 
Repère-toi sur ce plan 
pour les trouver.

les pupitres

les 7 refuges

Totem
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 la découverte 

des refuges secrets
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U
ne fois que tu as trouvé les 4 chiffres du code, rejoins le totem

 
d’entrée de la déesse Soïo. Trouve la cache, com

pose le code 
(chiffres dans l’ordre croissant) pour l’ouvrir et découvre la 
surprise. Pour perm

ettre à chacun d’en profiter, m
erci de n’en prendre 

qu’une seule. Et n’oublie pas de referm
er la cache et de m

élanger le code. 
A chaque saison, le contenu change. N

’hésites pas à revenir !
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Joue avec m
oi et un secret te sera révélé !

Parm
i les 9 fragm

ents d’im
age suivants*, 4 seulem

ent 
appartiennent aux êtres vivants des m

assifs de Soyons. 
Lors de ta visite des refuges, cherche ces 4 fragm

ents. 
Lorsque tu en as trouvé un, note le num

éro correspondant 
dans les cases du code.

chiffres
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* Les autres frag
m

ents d
’im

ag
es sont issus d

es refug
es d

u m
assif d

e C
russol. 

Pour les connaître, rend
ez-vous sur le p

arcours d
es ép

aules d
u g

éant d
e C

russol.  


