Cette boucle t‘emmeéne
a la découverte de
¢) refuges cachés.

Repére-toi sur ce plan
pour les trouver.

Dans chaque refuge, reléve 3 défis :

* faire connaissance avec |'étre vivant
caché

* |'aider dans sa stratégie

¢ chercher si un des fragments d’'image
appartient a ce refuge.
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b\ A la découverte

00D/  des refuges secrets

Joue avec moi et un secret te sera révélé !

Parmi les 9 fragments d'image suivants*, 4 seulement

appartiennent aux étres vivants des massifs de Soyons.
Lors de ta visite des refuges, cherche ces 4 fragments.

Lorsque tu en as trouvé un, note le numéro correspondant
dans les cases du code.

Une fois que tu as trouvé les 4 chiffres du code, rejoins le totem
d’entrée de la déesse Soio. Trouve la cache, compose le code
(chiffres dans I'ordre croissant) pour I'ouvrir et découvre la
surprise. Pour permettre a chacun d’en profiter, merci de n’en prendre
qu’une seule. Et n'oublie pas de refermer la cache et de mélanger le code.
A chaque saison, le contenu change. N'hésites pas a revenir !

* Les autres fragments d'images sont issus des refuges du massif de Crussol.
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